
 

 

О проведении интеллектуальной игры «Софиум» 

 
В рамках реализации Программы мероприятий Территориальной 

избирательной комиссии города Губкинского по проведению Дня молодого 
избирателя в городе Губкинский в 2024 году, утвержденной решением 
Территориальной избирательной комиссии города Губкинского от 27 июня 
2024 года № 126/465, Территориальная избирательная комиссия города 
Губкинского   

   
РЕШИЛА: 
1. Провести 17 октября 2024 года интеллектуальную игру «Софиум» для 

учащихся 10-11 классов МБОУ «Старшая школа «Высотка», МАОУ «Средняя 
общеобразовательная школа № 4», МБОУ «Школа им. Ярослава Василенко», 
студентов ГБПОУ   ЯНАО «Губкинский профессиональный колледж». 

2. Утвердить Положение о проведении интеллектуальной игры «Софиум» 
(далее – Игра) согласно приложению № 1. 

3. Утвердить состав конкурсной комиссии по подведению итогов Игры 
согласно приложению № 2. 

4. Обратиться в МБУ «Централизованная клубная система города 
Губкинского» и МБОУ «Старшая школа «Высотка» о с целью оказания содействия 
в проведении Игры. 

5. Направить решение и приложения к нему в Управление образования 
Администрации города Губкинского, МБОУ «Старшая школа «Высотка», МАОУ 
«Средняя общеобразовательная школа № 4», МБОУ «Школа им. Ярослава 
Василенко», ГБПОУ   ЯНАО «Губкинский профессиональный колледж», МБУ 
«Централизованная библиотечная система города Губкинского», МБУ «Губкинская 
телерадиокомпания «Вектор». 

6. Разместить решение и приложения к нему на официальном сайте 
Территориальной избирательной комиссии города Губкинского в сети «Интернет». 

7. Контроль за исполнением настоящего решения возложить на секретаря 
Территориальной избирательной комиссии города Губкинского Н.М. Афийчук.  

 
Председатель Территориальной 
избирательной комиссии 
города Губкинского 
 

 
 

Е.В. Кузнецов 

Секретарь Территориальной 
избирательной комиссии 
города Губкинского 

 
 

Н.М. Афийчук 

 
ЯМАЛО-НЕНЕЦКИЙ АВТОНОМНЫЙ ОКРУГ 

ТЕРРИТОРИАЛЬНАЯ ИЗБИРАТЕЛЬНАЯ КОМИССИЯ  

ГОРОДА ГУБКИНСКОГО 
 

Р Е Ш Е Н И Е 
 

 

18 сентября 2024 года г. Губкинский 

 

№ 128/468 
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УТВЕРЖДЕНО  

решением Территориальной избирательной 

комиссии города Губкинского 

от 18 сентября 2024 года № 128/468 

 

 

Положение 

о проведении интеллектуальной игры «Софиум» 

 

1. Общие положения 

 

1.1. Настоящее Положение определяет порядок и условия проведения 

интеллектуальной игры «Софиум» (далее – Игра), приуроченной ко Дню молодого 

избирателя. 

1.2. Организатором игры является Территориальная избирательная комиссия 

города Губкинского (далее – ТИК). 

1.3. Целью проведения игры является повышение правовой культуры 

молодых и будущих избирателей, формирование у них убеждения в необходимости 

активного участия в выборах, повышение электоральной активности избирателей 

города Губкинского. 

1.4. Задачи игры: 

– повышение правовой грамотности молодых избирателей; 

- побуждение участников к осмыслению значимости участия в выборах; 

 - повышение мотивации к самостоятельному изучению законодательства по 

вопросам избирательного права; 

– формирование сознательного отношения к избирательной системе 

Российской Федерации; 

 

2. Участники, место и время проведения игры 

 

2.1. В игре принимают участие команды МБОУ «Старшая школа «Высотка», 

МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 4», МБОУ «Школа им. Ярослава 

Василенко», ГБПОУ ЯНАО «Губкинский профессиональный колледж». 

2.2. Общее количество команд, участвующих в Игре – не более двенадцати. 

2.3. Каждая команда состоит из 4 участников. 

2.4. Команда должна иметь название. 

2.5. Заявку для участия в игре необходимо представить с 

01 по 14 октября 2024 года на электронный адрес: izbirkom1@gubadm.ru по форме 

согласно приложению № 1. 

2.6. Место проведения игры – актовый зал МБОУ «Старшая школа «Высотка», 

микрорайон 5 д. 22. 

2.7. Дата и время проведения игры – 17 октября 2024 года, начало в 15.00 час. 

 

3. Порядок проведения игры 

 

3.1. Интеллектуальная игра состоит из 2-х этапов. В течение обоих этапов 

участники остаются в составе своих команд. 

3.2. 1 этап – проходит в форме тестирования, на которое отводится  

15 минут. 

mailto:izbirkom1@gubadm.ru
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Перед началом тестирования представители организатора игры выдают 

участникам бланки тестовых заданий, в которых участник должен выбрать один 

или несколько ответов из предложенных вариантов. 

По завершении выполнения тестовых заданий или по истечении времени, 

отведенного на их выполнение, участники сдают бланки тестовых заданий 

представителям организатора игры. Бланки передаются членам жюри для 

проверки. Эксперты жюри проставляют баллы в сводную ведомость результатов 

выполнения заданий. 

3.3. 2 этап – ответы на вопросы, решение ситуационных задач. 

Всем участникам предлагается ответить на вопросы либо решить 

ситуационную задачу, связанную с избирательным правом и процессом и 

предполагающую знание теоретического материала, мировой и отечественной 

истории выборов. 

Игра на данном этапе проводится по системе «брейн-ринг». 

Если   команда допускает фальстарт, то есть нажимает на кнопку до начала 

сигнала сирены, она лишается права ответа на данный вопрос. 

Отвечает на вопрос представитель команды, называя вначале свою фамилию. 

Если команда, нажавшая на кнопку первой, ответила неправильно, 

следующая команда может дать свой ответ на вопрос, и так далее. 

Команда, которая даст правильный ответ, получает одно очко. Если 

представитель команды дает полный, развернутый ответ, то эксперты жюри вправе 

поставить за ответ два балла. 

Эксперты жюри оценивают правильность ответов, полноту и их точность. 

После каждого правильного ответа эксперты жюри проставляют балл в 

сводную ведомость результатов выполнения заданий напротив фамилии 

отвечавшего на вопрос. 

3.4. По окончании двух этапов эксперты суммируют баллы, полученные в 

командном и индивидуальном зачете. 

 

4. Подведение итогов игры 

 

4.1. Победителями и призерами игры в командном зачете становятся три 

команды, набравшие по итогам двух этапов наибольшее количество баллов. 

4.2. Победителями и призерами игры в индивидуальном зачете становятся три 

участника, набравшие по итогам двух этапов наибольшее количество баллов. 

4.3. Результаты голосования и решение жюри заносятся в протокол, который 

подписывают председатель и члены жюри. 

4.5. На основании протокола об итогах игры Территориальная избирательная 

комиссия города Губкинского принимает решение об итогах игры. 

 

5. Порядок награждения победителей 

 

5.1. Команда-победитель и команды-призеры в командном зачете, а также 

победитель и призеры в индивидуальном зачете награждаются дипломами I, II, III 

степени. Команды - участники игры поощряются дипломами участника. 

5.2. Победителям и призерам вручаются сувениры Территориальной 

избирательной комиссии города Губкинского. 

5.3. Всем преподавателям и руководителям участников команд вручаются 

Благодарности Территориальной избирательной комиссии города Губкинского. 
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5.4. Список победителей и призеров игры размещается на официальном 

сайте Территориальной избирательной комиссии города Губкинского, на странице 

«Избирком г. Губкинского» в социальных сетях и мессенджерах «ВКонтакте», 

«Одноклассники» и «Telegram-канал». 

6. Информационное обеспечение игры 

 

6.1. Освещение игры осуществляется: 

- МБУ «Губкинская телерадиокомпания «Вектор»; 

- на официальном сайте Территориальной избирательной комиссии города 

Губкинского, на странице «Избирком г. Губкинского» в социальных сетях и 

мессенджерах «ВКонтакте», «Одноклассники» и «Telegram-канал».



 

 

Приложение № 1 

к Положению о проведении 

интеллектуальной игры «Софиум» 

 

 

ЗАЯВКА  

на участие в интеллектуальной игре «Софиум»* 

 

 

Название команды_______________________________________ 

 

Данные об участниках игры 

1. Фамилия, имя, отчество участника 

(полностью) 

 

Число, месяц, год рождения 
 

Домашний адрес, контактный 

телефон и e-mail участника 

 

Наименование и адрес учебного 

заведения, класс 

 

2. Фамилия, имя, отчество участника 

(полностью) 

 

Число, месяц, год рождения 
 

Домашний адрес, контактный 

телефон и e-mail участника 

 

Наименование и адрес учебного 

заведения, класс 

 

3. Фамилия, имя, отчество участника 

(полностью) 

 

Число, месяц, год рождения 
 

Домашний адрес, контактный 

телефон и e-mail участника 

 

Наименование и адрес учебного 

заведения, класс 

 

4. Фамилия, имя, отчество участника 

(полностью) 

 

Число, месяц, год рождения 
 

Домашний адрес, контактный 

телефон и e-mail участника 

 

Наименование и адрес учебного 

заведения, класс 

 

 

* Сведения в таблице указываются о каждом члене команды 

 

 

Фамилия, имя, отчество, должность, контактный телефон преподавателя, 

подготовившего команду ________________________________________________ 



 

 
Приложение № 2 

к Положению о проведении 

интеллектуальной игры «Софиум» 

 

Состав жюри  

интеллектуальной игры «Софиум» 

 

 

Председатель жюри: 

 

Мацюк Николай Николаевич, член Территориальной избирательной комиссии 

города Губкинского 

 

Члены жюри: 

 

Афийчук Наталия Михайловна, секретарь Территориальной избирательной 

комиссии города Губкинского; 

 

член Территориальной избирательной комиссии города Губкинского (по 

согласованию); 

 

члены участковых избирательных комиссий (по согласованию). 

 

 


